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Konami Digital Entertainment, Inc. (KDE) 

Official Yu-Gi-Oh! Trading Card Game Tournament Policy 

Valid as of July 3, 2015  

 

 

Translator: David Yao and Poj Shin Santivatr of Yu-Gi-Oh! TH Judge Program 

ทุกๆ คนท่ีอยูใ่นงานแข่งขนั – ผูเ้ล่น, จดัจ,์ คนดู, และอ่ืนๆ – มีหนา้ท่ีท่ีตอ้งรับผดิชอบและตอ้งเขา้ใจในกฎระเบียบการแข่งขนั. 

กฎระเบียบการแข่งขนัน้ีถูกจดัท าข้ึนเพ่ืออธิบายให้ผูเ้ล่นเขา้ใจในส่ิงท่ีจ  าเป็นตอ้งท า, จะตอ้งเตรียมตวัอยา่งไรในงานแข่งและการ

แข่งขนัจะเป็นรูปแบบไหน. กฎระเบียบการแข่งขนัจะช่วยให้การแข่งขนัราบร่ืน, ท าให้ผูร่้วมแข่งขนัสามารถเตรียมตวัก่อน

ล่วงหนา้ได.้ ทุกคนท่ีวางแผนจะร่วมเขา้งานแข่งขนัควรจะอ่าน, ท าความเขา้ใจ, และยอมรับในกฎระเบียบการแข่งขนัรวมถึง

บทลงโทษของเกมท่ีจะเล่น. 

โครงสร้างของทัวนาเมนต์ 

รูปแบบของทวันาเมนต์ 

รูปแบบของทวันาเมนตจ์ะมีหลายรูปแบบดว้ยกนั. ผูเ้ล่นตอ้งท าความเขา้ใจว่าการแข่งขนัคร้ังไหนใชรู้ปแบบอะไร เพ่ือจะได้

เตรียมตวัอยา่งถูกตอ้ง. 

Constructed Tournament - Swiss Round 

ผูเ้ล่นจะตอ้งน าเด็คท่ีถูกตอ้งตามกฎสากลมาใชใ้นการแข่งขนั. เด็คท่ีถูกตอ้งตามกฎสากลจะใชแ้บนลิส Advanced Format. 

การแข่งขนัในทวันาเมนตรู์ปแบบ Swiss Round จะมีรอบการแข่งขนัข้ึนอยูก่บัจ  านวนผูส้มคัร โดยผูเ้ล่นทุกคนจะไดเ้ล่น

จ านวนรอบเท่าๆ กนั 

 ผูเ้ล่น 1-8 คนจะแข่ง 3 รอบ 

 ผูเ้ล่น 9-16 คนจะแข่ง 4 รอบ 
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 ผูเ้ล่น 17-32 คนจะแข่ง 5 รอบ 

 ผูเ้ล่น 33-64 คนจะแข่ง 6 รอบ 

 ผูเ้ล่น 65-128 คนจะแข่ง 7 รอบ 

ผลการแข่งขนัจะดูจาก Win-Loss record ของระบบการแข่งขนันั้นๆ เพ่ือหาผูช้นะในล าดบัต่างๆ. 

Constructed Tournament – Elimination 

ผูเ้ล่นจะตอ้งน าเด็คท่ีถูกตอ้งตามกฎสากลมาใชใ้นการแข่งขนั. เด็คท่ีถูกตอ้งตามกฎสากลจะใชแ้บนลิส Advanced Format. 

การแข่งขนัในทวันาเมนตรู์ปแบบ Elimination จะเป็นการแข่งขนัแพแ้ลว้คดัออก จนเหลือแต่ผูช้นะเลิศ. 

รอบการแข่งขัน 

การแข่งขนั Yu-Gi-Oh! Trading Card Game จะมีเวลา 40 นาทีในแต่ละรอบ. ผูเ้ล่นควรจะจบัเวลาการแข่งขนัเม่ือจดัจ์

ประกาศให้แข่งขนัไดเ้พ่ือท่ีจะไดรู้้ว่าเหลือเวลาเท่าไรในการแข่งของแต่ละรอบ. 

การแข่งขนัของ TopX ท่ีมาจากการแข่ง Swiss Round สามารถจะมีเวลาเกิน 40 นาทีไดโ้ดย Head Judge เป็นผูก้  าหนด – 

ถา้เป็นกรณีน้ี, Head Judge จะประกาศเวลาของแต่ละรอบก่อนการแข่งขนัจะเร่ิม. ผูเ้ล่นมีหนา้ท่ีท่ีตอ้งสอบถาม Head 

Judge ดว้ยตวัเองหากมีขอ้สงสัยในเวลาการแข่งขนัในแต่ละรอบ. 

Matches 

ใน 40 นาที จะตอ้งท าการดูเอลไปเร่ือยๆ จนกว่าจะมีแตม้ชนะ 2 เกม หรือแพ ้2 เกม เกมถึงจะจบลง. (โปรดอ่าน “วธีิการตดัสิน

เม่ือหมดเวลาการแข่งขนั” หากตอ้งการจะทราบขอ้มูลเพ่ิมเติม). 

ข้อมูลของเด็ค 

Legal Decks – Constructed Decks: 

ผูเ้ล่นมีหนา้ท่ีท่ีตอ้งตรวจสอบเด็คของตวัเองใหอ้ยูใ่นกฎระเบียบการแข่งขนัก่อนการแข่งขนัจะเร่ิม. 

เด็คประกอบดว้ย Main Deck, และสามารถจะมี Side Deck และ/หรือ Extra Deck ไดด้ว้ย. 

ถา้ผูเ้ล่นจะท าการเขา้ร่วม Constructed Tournament, ผูเ้ล่นจะตอ้งใช ้Advanced Format. สามารถอ่านรายละเอียดได้

ท่ี http://www.yugioh-card.com  

http://www.yugioh-card.com/en/limited/
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หากผูเ้ล่นมีขอ้สงสัยเก่ียวกบั Constructed Format, เป็นหนา้ท่ีของผูเ้ล่นท่ีจะตอ้งสอบถามจาก Tournament 

Organizer (TO) หรือ Head Judge (HJ) ของแต่ละการแข่งขนั. 

Sleeves ท่ีใชใ้นการแข่งขนัห้ามมีลายท่ีอนาจารหรือเขา้ข่ายหม่ินสถาบนัของชาติและห้ามไม่ให้น าการ์ด Yu-Gi-Oh! มาท า

เป็นหลงัการ์ดโดยเด็ดขาด 

 

Deck Size: 

Main Deck ของ Yu-Gi-Oh! Trading Card Game จะก าหนดขั้นต ่าไวท่ี้ 40 ใบ และสูงสุดไม่เกิน 60 ใบ. เฉพาะการ์ดใน 

Main Deck เท่านั้นท่ียดึจ  านวนน้ี, ไม่รวมการ์ดใน Side Deck และ Extra Deck. 

Side Deck: 

ผูเ้ล่นสามารถจะมี Side Deck ก่ีใบก็ไดใ้ห้อยูใ่นระหว่าง 0-15 ใบ. ผูเ้ล่นทั้งสองคนจะตอ้งยนืยนั Side Deck ของตวัเองกบัผู ้

เล่นอีกฝ่ายอยา่งชดัเจนก่อนจะเร่ิมแมตชน์ั้นๆ. 

การ์ดใน Side Deck สามารถจะเปล่ียนไดก้บัการ์ดใน Main Deck หรือ Extra Deck ระหว่างแมตช ์เม่ือจบดูเอลแรกและดู

เอลท่ีสอง. จ  านวนการ์ดท่ีเปล่ียนจาก Side Deck ไป Main Deck/Extra Deck และจาก Main Deck/Extra Deck ไป 

Side Deck จะตอ้งเท่ากนั. 

Side Deck จะตอ้งถูกนบัต่อหนา้ของผูเ้ล่นอีกฝ่ายอยา่งเปิดเผยทั้งก่อนเร่ิมตน้แมตช,์ ระหว่างแมตชห์ากมีการเปล่ียน Side 

Deck. 

เม่ือจบการแข่งขนัในแต่ละแมตช,์ ผูเ้ล่นมีหนา้ท่ีท่ีตอ้ง Reset Main Deck/Side Deck/Extra Deck ให้กลบัไปอยูใ่น

สภาพเดิมเหมือนใน Deck List ทุกประการ. 

ผูเ้ล่นไม่มีสิทธ์ิเปล่ียนการ์ดใน Main Deck/Extra Deck – Side Deck ไดก่้อนเร่ิมดูเอลท่ีหน่ึง.  หากมีการตรวจเด็คแลว้ถูก

ปรับ Duel Loss, ผูเ้ล่นท่ีถูกปรับแพจ้ะไม่สามารถเปล่ียน Side Deck ไดใ้นดูเอลท่ีสอง. 

Extra Deck: 

ผูเ้ล่นสามารถจะมี Extra Deck ก่ีใบก็ไดใ้ห้อยูใ่นระหว่าง 0-15 ใบ. โดยจะเป็นการ์ด Fusion Monster หรือ Synchro 

Monster. การ์ด Fusion Monster หรือ Synchro Monster ไม่สามารถใส่ไวใ้น Main Deck ได.้ 
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การ์ดท่ีไม่ไดถู้กระบุอยูใ่นรายช่ือ Deck List ไม่สามารถจะอยูใ่นกล่องใส่เด็ค (หรืออุปกรณ์ใส่เด็คเพ่ือน ามาแข่งขนั). ถา้ผูเ้ล่น

ตอ้งการใชก้าร์ดเป็น Token, จะตอ้งใชก้าร์ดท่ีเขียนไวอ้ยา่งชดัเจนว่าเป็น Token หรืออุปกรณ์เสริมอ่ืนๆ ท่ีไม่ใช่การ์ด Yu-

Gi-Oh! ท่ีน ามาเล่นได ้ทั้งน้ีเพ่ือกนัการสับสนในระหว่างการแข่งขนั. การ์ดในสุสานและรีมูฟโซนไม่สามารถน ามาเป็น Token 

ได.้ 

 

 

ผู้เล่น 

ความเข้าใจกฎการเล่น: 

ผูเ้ล่นควรจะจะอ่านและท าความเขา้ใจกฎท่ีอพัเดทล่าสุดในหนงัสือกฎต่างๆ รวมถึงศึกษานอกเหนือจากหนงัสือส าหรับการ์ด

บางใบในเด็คของคุณ. 

 

หลกีเลีย่งความประพฤตทิีไ่ม่สมควร: 

ผูร่้วมงานทุกคนควรจะแสดงน ้าใจนกักีฬาเม่ือพบเจอกบัคนอ่ืนๆ. ค าหยาบคาย, การเหยยีดหยาม, การไม่เคารพผูอ่ื้น, การแต่ง

กายท่ีไม่สุภาพ, การใส่ร้ายป้ายสี, และไม่สนใจในความปลอดภยัของผูอ่ื้นเป็นส่ิงท่ีไม่ยอมรับในการแข่งขนั. 

ผู้ร่วมงานนอกเหนือจากผู้แข่งขัน 

คนดู: 

เป็นหนา้ท่ีของคนดูท่ีจะอยูใ่นความสงบและไม่แสดงท่าทางท่ีท าให้มีผลกบัตวัเกมในขณะท่ียนืดูการแข่งขนั, รวมถึงตอ้งมัน่ใจ

ว่าจะไม่รบกวนการแข่งขนั. 

คนดูการแข่งขนัไม่ควรจะพูดคุยกบัคนแข่งขนัผูซ่ึ้งก าลงัแข่งขนัอยู ่ ไม่ว่าจะดว้ยเสียงหรือท่าทาง. อยา่งไรก็ตาม, หากคนดูเจอ

การเล่นท่ีผดิไปจากกฎกติกาการแข่งขนั, ผูน้ั้นควรจะรีบบอกให้ Judge หรือ Head Judge ทราบโดยทนัที. คนดูท่ีกระท าผดิ

สามารถถูกเชิญออกจากงานแข่งไดห้ากกระท าผดิกฎ  

คนดูตอ้งเตรียมท่ีจะเปิดทางทนัที, หากต าแหน่งท่ียนืนั้นกีดขวางเส้นทางของ Judge, ทางเดิน, ทางหนีไฟ, ทางท่ี TO ตอ้งการ

ใชง้าน. หาก Judge หรือ TO ตอ้งการให้คนดูหลีกทาง, ผูน้ั้นตอ้งท าตามโดยไม่มีเง่ือนไข. 
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ในระหว่างการแข่งขัน 

การส่ือสาร: 

ผูเ้ล่นทั้งสองฝ่ายมีหนา้ท่ีท่ีตอ้งรับผดิชอบให้การส่ือสารระหว่างการแข่งขนัเป็นไปอยา่งชดัเจนในทุกๆ สเต็ป. หากผูเ้ล่นสงสัย

ไม่ว่าจะสเต็ปไหน, ผูเ้ล่นคนนั้นตอ้งสอบถามผูเ้ล่นฝ่ายตรงขา้มเพ่ือให้แสดงการอธิบาย. Turn Player มีหน้าท่ีท่ีตอ้งระบุการ

กระท าให้ชดัเจน เช่น เม่ืออญัเชิญ, อญัเชิญแบบพลิกหงาย, อญัเชิญแบบพิเศษมอนส์เตอร์ส าเร็จ จะใชสิ้ทธ์ิเจา้ของเทิร์น 

(Priority) ในการสั่งใชง้านควิกเอฟเฟคต่างๆ หรือไม่. ผูท่ี้ไม่ใช่ Turn Player หากจะเปิดใชง้านการ์ดควิกเอฟเฟคในเทิร์น

ฝ่ายตรงขา้ม จะตอ้งสอบถามให้ฝ่ายตรงขา้มโอนสิทธ์ิมาให้เราก่อนทุกคร้ัง. 

ข้อมูลทัว่ไป: 

ส่ิงดงัต่อไปน้ีถือเป็นขอ้มูลทัว่ไปท่ีผูเ้ล่นจะตอ้งแสดง/ตอบให้ฝ่ายตรงขา้มดูตลอดเวลาในระหว่างการแข่งขนั โดยตอ้งเป็นขอ้มูล

ท่ีแทจ้ริง 

 จ านวนการ์ดในมือ, เด็ค, สุสาน, รีมูฟโซน, Main Deck, Side Deck, Extra Deck. 

 ช่ือของการ์ดในสุสาน, รีมูฟโซน 

 ไลฟ์พอยตข์องผูเ้ล่น 

 บนัทึกขอ้มูลทัว่ไป 

การแรนดอมสับเด็ค: 

เม่ือผูเ้ล่นจะท าการสับเด็ค จะตอ้งท าตามสเต็ปดงัต่อไปน้ี 

 สับเด็คของตวัเองให้ทัว่ถึง โดยใชว้ิธีการสับเด็คอยา่งนอ้ย 2 วิธี (Hindu Shuffle & Deal Shuffle). ผูเ้ล่นจะมีเวลา

สับเด็คของตวัเองไม่เกิน 3 นาทีก่อนเกมจะเร่ิม และผูเ้ล่นจะมีเวลาสับเด็คไม่เกิน 30 วินาทีในหว่างดูเอล 

 ส่งเด็คของตวัเองให้ฝ่ายตรงขา้มสับต่อ โดยผูเ้ล่นฝ่ายตรงขา้มจะมีเวลาไม่เกิน 1 นาทีเวลาสับเด็คก่อนเร่ิมดูเอลและไม่

เกิน 10 วินาทีในระหว่างดูเอล 

 เด็คจะกลบัไปให้เจา้ของเพ่ือท าการตดัเด็ค 1 คร้ัง 
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 จากนั้นผูเ้ล่นฝ่ายตรงขา้มจะไดสิ้ทธ์ิตดัเด็ค 1 คร้ังเป็นคร้ังสุดทา้ย. เจา้ของเด็คไม่มีสิทธ์ิสับเด็ค/ตดัเด็คต่อเม่ือฝ่ายตรง

ขา้มไดต้ดัเด็คเป็นคร้ังสุดทา้ยแลว้ 

เวลาสับเด็ค ผูเ้ล่นทั้งสองฝ่ายจะตอ้งสับเด็คอยูใ่นสภาพคว  ่าหนา้ขนานกบัโต๊ะ ห้ามเห็นตวัการ์ด. 

 

 

 

วธิีหาว่าใครจะเร่ิมเกมก่อน: 

เป่ายิง้ฉุบ, ทอยเต๋า, โยนเหรียญ จะใชว้ิธีใดก็ไดแ้ต่ผูเ้ล่นทั้งสองฝ่ายจะตอ้งเห็นชอบดว้ยกนั เขา้ใจตรงกนัก่อนจะเร่ิมเกม. หาก

ทอยเต๋า, จะตอ้งระบุให้ชดัว่า จะใชแ้ตม้สูงหรือแตม้ต ่า แลว้จะเร่ิมก่อนหรือหลงัก่อนจะทอยเต๋า. หากมีการใชเ้ต๋าหรือเหรียญเพ่ือ

ทายหัวกอ้ย, จะตอ้งเป็นอนัเดียวกนัเท่านั้น. 

การจดบันทกึ: 

ส่ิงท่ีสามารถจดบนัทึกในระหว่างการแข่งขนัสามารถจดไดแ้ก่ Life Point, Trigger Effect, การนบัเทิร์น หรือ Counter. 

บนัทึกถือเป็น “ขอ้มูลทัว่ไป” ท่ีผูเ้ล่นท่ีถูกถามตอ้งตอบตามสัตยจ์ริงเท่านั้น. 

รูปแบบในระหว่างแข่งขัน: 

การ์ดตอ้งถูกวางในสภาพ ตามฟิลด.์ ผูเ้ล่นไม่สามารถจะสร้างรูปแบบการวางการ์ดไดด้ว้ยตวัเอง. 

วธิีการตดัสินเม่ือหมดเวลาการแข่งขันรูปแบบ Swiss Round: 

หากหมดเวลา 40 นาทีแลว้, ผูเ้ล่นทั้งสองฝ่ายตอ้งยกมือเรียกจดัจแ์ละรายงานว่าเทิร์นนั้นเป็นเทิร์นของใคร. และผูเ้ล่นเจา้ของ

เทิร์นนั้นจะตอ้งเล่นเทิร์นของตวัเองให้จบ. หากจบเทิร์นแลว้ยงัไม่สามารถจบเกมได,้ ให้เล่นต่อไปอีกห้าเทิร์นโดยเร่ิมนบัจาก

เทิร์นของฝ่ายตรงขา้ม >> กลบัมาเทิร์นตวัเอง >> กลบัไปเทิร์นฝ่ายตรงขา้ม >> กลบัมาเทิร์นตวัเอง >> กลบัไปเทิร์นฝ่ายตรงขา้ม. 

หากเกมจบภายในห้าเทิร์นน้ีก็จบแมตช.์ หากเกมไม่จบ, ให้ดูว่าผูเ้ล่นคนไหนมีไลฟ์พอยตม์ากกว่าก็เป็นผูช้นะ. หากผูเ้ล่นมีไลฟ์

พอยตเ์ท่ากนั, การแข่งขนัในดูเอลนั้นคือเสมอ. 

วธิีหาผู้ชนะ: 

 ผูท่ี้ชนะการดูเอลมากกว่าในขณะนั้นจะเป็นผูช้นะในแมตชน์ั้น. 
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 หากผูเ้ล่นมีจ านวนชนะดูเอลเท่ากนั, แมตชน์ั้นถือเป็นเสมอ. 

 หากมีการประกาศหมดเวลาก่อนการเร่ิมดูเอล (ในขณะเปล่ียนไซดเ์ด็ค, ก่อนท่ีจะจัว่การ์ดเพ่ือเร่ิมแข่ง), หากผูเ้ล่นมี

จ านวนชนะดูเอลเท่ากนั, แมตชน์ั้นถือเป็นเสมอ. 

 

 

วธิีการตดัสินเม่ือหมดเวลาการแข่งขันรูปแบบ Single Elimination: 

หากหมดเวลา 40 นาทีแลว้, ผูเ้ล่นทั้งสองฝ่ายตอ้งยกมือเรียกจดัจแ์ละรายงานว่าเทิร์นนั้นเป็นเทิร์นของใคร. และผูเ้ล่นเจา้ของ

เทิร์นนั้นจะตอ้งเล่นเทิร์นของตวัเองให้จบ. หากจบเทิร์นแลว้ยงัไม่สามารถจบเกมได,้ ให้เล่นต่อไปอีกสามเทิร์นโดยเร่ิมนบัจาก

เทิร์นของฝ่ายตรงขา้ม >> กลบัมาเทิร์นตวัเอง >> กลบัไปเทิร์นฝ่ายตรงขา้ม. หากเกมจบภายในสามเทิร์นน้ีก็จบแมตช.์ หากเกมไม่

จบ, ให้ดูว่าผูเ้ล่นคนไหนมีไลฟ์พอยตม์ากกว่าก็เป็นผูช้นะ. หากผูเ้ล่นมีไลฟ์พอยตเ์ท่ากนั, ให้เล่นต่อไปแลว้เปรียบเทียบไลฟ์

พอยตเ์ม่ือจบเทิร์น. ใครมีไลฟ์พอยตม์ากกว่าก็เป็นผูช้นะ. เม่ือจบดูเอลนั้นแลว้, ใครมีจ  านวนดูเอลชนะมากกว่าก็จะเป็นผู ้

ชนะแมตชน์ั้น. หากมีจ านวนดูเอลเท่ากนั, ให้มีการแข่งต่ออีก 1 ดูเอลโดยปฏิบติัตามขั้นตอนดงัน้ี 

 ผูเ้ล่นทั้งสองฝ่ายไม่สามารถเปล่ียน Side Deck ได ้

 ท าการทอยเต๋าหาผูเ้ร่ิมก่อนหรือหลงั 

 ดูเอลจะด าเนินต่อแค่ 4 เทิร์น (2 เทิร์นต่อคน) ยกเวน้จะสามารถจบเกมไดภ้ายใน 4 เทิร์น 

 เม่ือผา่นไป 4 เทิร์น, เปรียบเทียบไลฟ์พอยต.์ ผูมี้ไลฟ์พอยตม์ากกว่าจะชนะแมตชน์ั้น 

หากไลฟ์พอยตข์องผูเ้ล่นทั้งสองยงัคงเท่ากนั, ใหเ้ล่นต่อไปโดยจะดูไลฟ์พอยตต์อนจบเทิร์นของทุกฝ่าย. ใครมีไลฟ์พอยตม์ากกว่า

จะเป็นผูช้นะ. 

บริเวณทัวนาเมนต์โซน 

ห้ามน ้าอาหารและเคร่ืองด่ืมมาทานบนโต๊ะท่ีใชจ้ดัแข่งขนั. ผูเ้ล่นตอ้งรับผดิชอบความสะอาดของโต๊ะท่ีใชแ้ข่งขนัหลงัจากท่ีท า

การแข่งขนัเสร็จ. ผูฝ่้าฝืนกฎสามารถไดรั้บโทษจากจดัจไ์ด.้ 

 



Yu-Gi-Oh! Trading Card Game Tournament Policy – By David Yao and Poj Shin Santivatr Page 8 

 

Tie-Breakers 

Tie-Breakers มีไวส้ าหรับหาผูช้นะในกรณีท่ีมีจ  านวนแมตช์ชนะเท่ากนั. Duelist จะไดค้ะแนนตามผลงานของตวัเองท่ีท าได้

ในการแข่งขนั. 

ผลการแข่ง คะแนน 

ชนะ 3 

เสมอ 1 

แพ ้ 0 

 

Duelist จะถูก Rank ตามคะแนนท่ีไดก่้อน. หากคะแนนเท่ากนั โปรแกรม KTS ก็จะมีวิธีหาประสิทธิภาพท่ี Duelist ท าได้

จริงๆ ในการแข่งนั้นเพ่ือหา Tie-Breakers สุดทา้ยในรูปแบบ XXYYYZZZ 

XX จ านวนคะแนนท่ีผูเ้ล่นท าไดใ้นทวันาเมนตน์ั้น 

YYY % ชนะของคู่ต่อสู้ท่ีคุณเจอมา 

ZZZ % ชนะของคู่ต่อสู้ของคู่ต่อสู้ท่ีคุณเจอมา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


